Многоплатформенный SDK для разработки приложений связанных с распознаванием рукописного текста.

Сегодня наша компания объявила о начале продаж  SDK  распознавания рукописного текста для  независимых разработчиков программного обеспечения.  Данный SDK  позволяет распознавать раздельный  (не слитный) многобуквенный текст.  Имеются версии SDK  для большинства существующих платформ, включая  Windows 9x/2000/XP,  WindowsCE/Pocket PC/ Pocket PC 2002,  Linux,  Epoc 32/Symbian OS.  

Теперь каждый  разработчик может  создавать  свои независимые  приложения   для распознавания рукописного  ввода или встраивать   модуль распознавания  в  свои  программные  продукты.  Таким образом, уникальная технология, которая ранее была доступна только единичным компаниям и требовала больших интеллектуальных и финансовых затрат становится обыденной вещью.  Использование нашей библиотеки   не составит труда даже начинающему  программисту. 

Многоплатформенный SDK для разработки приложений связанных с распознаванием рукописного текста.

Наша Компания  продает SDK  для разработчиков приложений которые нуждаются в  распознавании рукописного текста.  Данный  SDK  обеспечивает распознавание раздельного многобуквенного рукописного текста. 

Ядро распознавания  имеет  уникальные  особенности:

· Многоязычность.  В настоящий момент ядро поддерживает 28 языков, включая все  европейские, русский,  греческий,  иврит, а также граффити (в стандарте Palm OS ).  Мы намеренно включили граффити, чтобы  продемонстрировать универсальность этой технологии,  которая позволяет нам добавлять новые графические системы  в наше ядро.  Например, если Вы не найдете нужный Вам язык в списке поддерживаемых языков, то по вашему  заказу  мы  оперативно добавим  его в  ядро.  Добавление нового языка незначительно увеличивает потребность в ресурсах компьютера. 

· Переобучение. В отличие от традиционных систем распознавания , в котором обучение являлось самой сложной процедурой и могло производиться только самими разработчиками  из-за  плохой контолируемости процесса, мы  включили  процедуры переобучения в наш SDK.  Например, если Вы или Пользователь вашего программного продукта  пишет букву  ”A”   своим оригинальным способом, который непохож ни на один из имеющихся в базе стандартных написаний,  то ему достаточно  написать  всего  9 раз этот знак  своим стилем,  чтобы  система начала  понимать ранее неизвестный ей почерк.   

· Динамическое самообучение.  Если Вы хотите повысить качество распознавания, то Вы можете использовать, существующий в системе  режим динамического самообучения.  В этом режиме система   анализирует надежность распознавания и при необходимости выводит окно подсказки, содержащее  возможные варианты ответов.  Пользователю остается только подтвердить правильный вариант. Несколько таких подтверждений достаточно, чтобы система  запомнила трудное или новое  написание.  

· Многоплатформенность.  В настоящее время SDK существует для следующих платформ: 

· Windows 9x/2000/XP

· Windows CE/Pocket PC/ Pocket PC 2002
· Linux

· Epoc 32/Symbian OS

Готовится к выпуску SDK для Palm OS.  Учитывая наш большой  опыт по сопровождению различных платформ, мы по Вашему заказу  можем портировать наше ядро под любую 32-х  разрядную платформу, для которой существует С++ компилятор.

· Нетребовательность к ресурсам.   Ядро распознавания поставляется в виде динамической библиотеки, которая  занимает,  в зависимости от типа процессора следующий объем: 140Kb(SH3), 200 Kb(MIPS), 160Kb (ARM),  160Kb (Intel x86). Помимо библиотеки в SDK входит еще файл с   данными, в котором хранится текущее состояние системы. Он, в зависимости от количества поддерживаемых языков  может иметь объем от 600Kb до 1200Kb.

· Высокая производительность. Благодаря тщательной оптимизации, наша система показывает 

высокие результат даже  на маломощных  процессорах, которые обычно используются в  карманных компьютерах. Так, например на  самом популярном на сегодняшний день КПК  Pocket  PC с процессором ARM SA1110 ядро показывает скорость распознавания 100  - 200 знаков в сек..

Демонстрационная версия.


С нашего сайта Вы можете скачать демонстрационные версии программы “PenTrainer”   для платформ Pocket PC и  MS Windows 2000.  Демо-версия  программы использует  то же самое ядро, которое входит в SDK,  только оно  ‘прилинковано’ как статическая библиотека и находится внутри демонстрационного приложения.  Других различий, кроме как способ  линковки   между ядром,  используемым в  “PenTrainer”  и  ядром SDK  нет.  С помощью “PenTrainer”-а  Вы сможете оценить: 

· Качество  распознавания рукописного ввода.  Если Вы используете демо-версию для Windows 2000, то мы настоятельно рекомендуем Вам пользоваться для написания не мышкой, а перьевым планшетом, так как мышь плохо приспособлена для рукописного ввода. Хотя наша система позволяет работать  и с мышкой  тоже.

· Возможности переобучения под  индивидуальный почерк. “PenTrainer” демонстрирует  полный цикл переобучения и динамического  самообучения  системы  под  самые разнообразные стили  написания. 

·  Полный набор возможностей SDK .  Все функции, которые имеются в SDK,  используются в “PenTrainer” для демонстрации настраиваемости  и  удобства использования ядра.  

Установка.

Для  установки  демо-версии  Вам следует скачать соответствующий zip-файл  с нашего сайта  и  распаковать его.  В каталоге “PenReaderL”  будут  находиться следующие файлы: 

· “pentrainer.exe”  -  демонстрационная программа.

· “pprrc.dat” – файл с  данными, необходимый для работы демонстрационной программы.

· “manual_ххх.doc” –  данный  файл с описанием интерфейса пользователя и принципа работы демонстрационной программы.

Вам необходимо перенести каталог  “PenReaderL” на Ваше устройство и  запустить программу “pentrainer.exe”.  

Назначение.


Программа PenTrainer является  программой  обучения,  демонстрирующей возможности ядра SDK по  распознаванию раздельно написанных букв. Она поставляется с готовой к непосредственному использованию базой стандартных написаний для почти трех десятков языков.  При необходимости Вы можете переобучить систему под свой стиль написания. Программа имеет два режима работы:

-   Режим обучения “Training mode”.   Этот режим используется для просмотра и редактирования: удаления, изменения и  ввода новых стилей написания букв. 

-   Режим тестирования “Test mode”.  В этом режиме Вы можете проверить качество распознавания рукописного ввода. 
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Переключение между режимами осуществляется с помощью выбора пункта меню “M | Training mode” или  “M | Test  mode”.

Примечание:  Здесь и далее будут приведены скриншоты, снятые с  экрана Pocket PC. Но  для версии под Windows 2000 нет никаких различий за исключением  того,  что в последней есть возможность настраивать масштаб изображения.  Установка масштаба производится выбором пункта меню “M | Zoom”, в котором можно установить увеличение 100%, 150%, 200% или 300%. В версии для Pocket PC эта возможность недоступна. 

Описание режимов работы.

Режим тестирования.

Сразу после запуска программа находится в режиме тестирования. 

В нижней части экрана находится окно рукописного ввода.  Вам  следует  писать  на строке в нижней части экрана,  и распознанные символы будут выводится в окне редактирования с текущей позиции курсора.  На Pocket PC окно ввода имеет тот же размер, что и стандартное окно  ввода (Input method), поэтому переключившись на любой из стандартных методов, Вы очень просто можете сравнить наш продукт с другими программами  ввода рукописного текста,  установленными на Вашем Pocket PC. 
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Для  смены текущего языка используйте комбинированный список,  в котором выводится  список активных языков.  

Хотя система может поддерживать большое количество  языков, в целях экономии ресурсов в списке активных языков может находиться одновременно  не более  трех  алфавитов из всего набора.  Это видится очень разумным, т.к. нечасто конкретному пользователю бывает необходимо иметь одновременно  большее количество языков. Переключение между языками из списка активных языков происходит мгновенно.  Ограничение на три языка не является принципиальным и Вы можете заказать SDK  с  любым  максимальным количеством  активных языков.  Это просто приведет  к увеличению файла с базой данных (“pprsm.dat” ). 


Если нужен другой язык, которого нет в списке активных языков, то его можно выбрать  с помощью диалога 'Options' , который открывается с помощью вывода меню “M | Options.. “.
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 В блоке “Language”  перечислены все языки, которые имеются в системе. С помощью кнопок Add и Del Вы можете добавлять и удалять  активные языки.  После закрытия диалога, если были выбраны другие языки или были  сделаны изменения в написании  знаков,  система произведет переобучение.  Это потребует некоторого времени, которое в зависимости от мощности процессора может составлять  от десятков секунд  до нескольких минут.   

В диалоге Options Вы также можете установить комфортные для себя задержки для распознавания (‘Recognize’)  и очистки всей области окна ввода (‘Erase’).  После того, как  пользователь отрывает перо от экрана на время большее чем задержка  распознавания (‘Recognize’),   система начинает распознавать введеные знаки .  Видимым эффектом окончания интервала ввода знака является изменение цвета (например,  с синего на черный).   

Иногда может возникнуть потребность в более точной  настройке системы на собственный почерк. В поле  ‘Prompt’  Вы можете указать режим  динамического обучения системы. Данный режим  позволяет системе выводить в виде подсказки  список  наиболее подходящих претендентов для интерпретации знака  введенного  пользователем.  В случае, если пользователь подтверждает какой-либо вариант, то система  запоминает данное написание и производит динамическое  обучение.  Данное обучение происходит очень быстро и поэтому незаметно для пользователя. Если пользователь отказывается от выбора (щелкнул вне выпадающего меню), то данный знак  пропускается в распознанном тексте.   Существует четыре варианта   работы режима динамического обучения: 

· Never -  Подсказка не выводится.

· Once -   Подсказка выводится редко.  

· Often -   Подсказка выводится  часто.

· Ever   -  Подсказка выводится всегда.
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Ползунок Letterspacing задает межбуквенное расстояние. С помощью этого параметра система производит разделение введенного рукописного текста на буквы. Максимальное положение ползунка соответствует  расстоянию, равному среднему размеру буквы.

Орган управления “Slow path” позволяет включить временную задержку при выводе  траекторий знаков стандартных написаний в режиме обучения Данная опция позволяет просмотреть в замедленном времени  каким образом писался данный знак.
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Имеется три варианта задержки: 

· none - задержка отключена.

· first   - с задержкой отображается только один верхний левый знак.

· all    -  с задержкой выводятся все  знаки на странице.

Режим обучения.  

Вторым режимом работы программы является режим Обучения.   Переключиться в этот режим можно с помощью пункта меню “M | Training mode”.  Данный режим используется, если Вы хотите посмотреть или изменить базу стандартных написаний.    Для каждого знака система позволяет иметь любое  количество стилей написания, которое ограничено только  общим объемом доступных ресурсов.  Для каждого стиля написания существует таблица 3x3, состоящая из 9 клеток. В  каждой  клетке  можно  разместить один  знак  для данного стиля написания. Например для буквы ‘A’ представлено  три стиля написания. При необходимости Вы можете добавить свой стиль написания, если эту букву  Вы пишите иначе.  
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Таким образом, на одной странице (экране) можно увидеть сразу все варианты написания для одного стиля.  Осуществить навигацию  по всем стилям написания можно, воспользовавшись комбинированными выпадающими списками. В самом первом списке задается “набор символов”. 
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               Во втором списке можно выбрать необходимый знак. Третий список (#цифра ) определяет порядковый номер стиля написания для данного знака.  


С помощью кнопок   
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можно произвести сквозной проход по всем стилям, по  всем  знакам и по всем наборам по порядку. 


Если   Вы хотите создать свой стиль написания для некоторого  знака, то Вам нужно выбрать этот знак из списка знаков и нажать на кнопку  .
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Система создаст  новый  пустой  стиль. После этого Вы  должны написать в каждой клетке по одному варианту написания для данного стиля. 


Если Вам необходимо только изменить существующий стиль написания, то Вы можете сразу писать их поверх  существующих. После завершения написания система удалит старые написания и вместо них поместит новые. 
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С помощью кнопки  

Вы можете очистить текущий стиль.

Кнопка предназначина для удаление текущего стиля.
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Все команды для редактирования написаний продублированы в соответствующих пунктах меню: 

· New Samle – создать новый вариант написания для текущего знака.

·  Clear Sample – очистить текущий вариант написания, удаляет все траектории данного стиля. 

·  Delete Sample – удалить текущий вариант написания.

Внимание.  При работе со строками PenTrainer.exe  использует UNICODE. Это гарантирует его многоязычность. Однако на Вашем устройстве не все шрифты могут поддерживать полный набор национальных кодировок. Если Вы видите в окне текстового результата  или в списке выбора знака пустые квадратики, то вам следует выбрать другой шрифт, вызвав пункт меню Font. 

После того, как Вы внесли изменения в стили написания знаков, Вы должны переобучить систему, чтобы изменения вступили в силу. Для этого Вам необходимо выбрать пункт меню “M | Apply and Save”. По этой команде система производит переобучение (если были изменения в знаках из списка активных языков) и сохраняет все данные в файле pprsm.dat.  Вы всегда можете вернуться к первоначальному состоянию,  заменив текущий файл pprsm.dat  файлом из инсталляционного пакета.

Служба технической поддержки и обновление программы

По всем вопросам, связанным с работой и распространением  программы  бращайтесь в службу поддержки пользователей компании Paragon Software (SHDD):

911@penreader.com
Тел: (095) 408-61-79, 408-76-77 (телефонные линии поддержки работают только в будни с 11.30 до 19.00)

Web: http://www.penreader.com/ru (русский)

http://www.penreader.com (английский)
На указанных сайтах Вы также можете найти информацию о других продуктах, выпускаемых нашей Компанией.
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